Pfiloha 5

KNIHOVNI RAD KNIHOVNY JOSEFA VON EICHENDORFEA SEDLNICE

Pravidla pro pdjc¢ovéani deskovych her

Knihovna JVE umoiiiuje také pajéovéni deskovych her, které se fidi nize uvedenymi pravidly.

1. Vypdijcit Ize nejvySe jednu deskovou hru, a to absenéné na 30 dnd, bez moznosti prodlouzeni.

2. Deskovou hru si mohou vypiijéit pouze &tenafi s platnou registraci nejméné 6 mésicl
a s vyrovnanymi zavazky vici knihovné JVE.

3. Détem se hra pljci pouze v doprovodu rodi&l (zékonného zastupce) a to proti jeho podpisu
a sloZeni vratné zalohy 200 K¢.

4. Pfed prevzetim vypljcky si uZivatel hru prohlédne a ihned ohlasi pfipadné zjiSténé
nedostatky.

5. UZivatel je povinen potvrdit svym podpisem prevzeti hry na vyplijénim potvrzeni.

6. Pokud dojde ke ztraté nebo poskozeni sougésti hry, kterou Ize dokoupit, je uZivatel povinen
zajistit nahradu nejpozdéji do 10 dnd.

7. Pokud ztrdta nebo poSkozeni znemoini daldi pGjcovani hry, je &tend¥ povinen uhradit
pofizovaci cenu hry anebo ji nahradit stejnou novou hrou.
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